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Wymagania wstepne

Podstawowe informacje z informatyki. Podstawowa obstuga komputera z systemem Windows. Zdolnos¢ do
pracy w grupie, aktywna postawa podczas rozwigzywania probleméw

Cel przedmiotu

Przedmiot ma na celu zaznajomienie studentéw z konstrukcja i podstawowymi funkcjami komputeréw
osobistych, rodzajami i mozliwosciami systemdéw operacyjnych oraz oprogramowaniem uzywanym do
przygotowywania prac naukowych oraz analizy i prezentacji wynikdw badan laboratoryjnych. Przekazana
takze zostanie praktyczna wiedza i umiejetnosci z zakresu technik multimedialnych z uwzglednieniem
zagadnien percepcji stuchowej i wzrokowe;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
1. objasni¢ budowe i funkcje podstawowych elementoéw komputera, oraz wyttumaczy¢ w jaki sposob



komputery przetwarzajg informacje. - [k1_wO05 k1_w14].

2. objasni¢ funkcje i zaprezentowac réznice i podobienstwa pomiedzy uzywanymi dzi§ systemami
operacyjnymi komputerow osobistych. - [k1_w14].

3. przedstawi¢ i omowi¢ zasady prezentacji wynikdw badan naukowy, zamieszczania odnosnikow
literaturowych i budowania wykresow. - [k1_w12 k1_w20].

4. rozumie sposob dziatania i konfiguracji potgczenia internetowego komputera za pomocg siedzi
kablowej lub bezprzewodowej [k1_w15].

5. zna rodzaje licencji oprogramowania komputerowego [k1_wO07].

6. zna zasady tworzenia i zastosowanie grafiki bitmapowej i wektorowej [k1_w09].

Umiejetnosci:

1. potrafi przygotowaé prawidtowo sformatowany dokument bedacy pracg naukowsg, zawierajgcy
odnosniki literaturowe, obrazy, wzory tabele oraz indeksy. - [k1_u01].

2. samodzielnie przygotowac i przedstawic¢ prezentacje multimedialng o tematyce naukowej,
zawierajgcg tabele, wzory, obrazy. - [k1_u02 k1_u03].

3. potrafi tworzy¢ wykresy naukowe i analizowa¢ zawarte na nich dane za pomocg programu origin. -
[k1_u03 k1_u19].

4. przygotowac odpowiedniej jako$ci grafike bitmapowa. - [k1_u13].

5. przygotowa¢ odpowiedniej jakosci grafike wektorowa. - [k1_u13].

Kompetencje spoteczne:

1. angazowac¢ sie w samodzielne rozwigzywanie probleméw informatycznych. - [k1_k03].

2. dostrzec koniecznosc¢ etycznego korzystania z oprogramowania komputerowego zgodnie z jago
licencjami. - [k1_k02].

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad - Test zaliczeniowy na ostatnich zajeciach zawierajgcy 5-10 pytan oraz prezentacja
multimedialna.

Cwiczenia laboratoryjne: 2-3 sprawdziany praktycznych umiejetnosci przy uzyciu komputera i
oprogramowania.

Tresci programowe

Wyktad:

-zapoznanie z historia informatyki

-rodzaje komputeréw

-sposoby kodowania i przetwarzania danych przez komputery

-przeglad systemdw operacyjnych

-podstawowe rodzaje aplikacji wykorzystywanych na komputerach PC

-rodzaje licenciji i zasady licencjonowania i sprzedazy programéw komputerowych
-zasady ergonomii podczas pracy z komputerem

-niebezpieczenstwa informatyczne: niepozgdane oprogramowanie, wtamania, zabezpieczanie sie przed
nimi

-obstuga i zasady dziatania sieci uczelnianej PP

-Internet: historia i stan wspotczesny.

-Protokoty wykorzystywane w komunikacji za pomocg Internetu.

-Poczta elektroniczna.

-Wyszukiwanie informacji w Internecie.

-Bezpieczenstwo korzystania z Internetu.

-Grafika komputerowa wektorowa i rastrowa. Rdznice i zastosowania.
-Przetwarzanie grafiki wektorowej i rastrowej. Optymalizacja wielkosci pliku.
-Cyfrowego zapisu dzwieku.

-Tworzenia i przetwarzania cyfrowych plikow wideo.

-Konstrukcja urzadzen peryferyjnych i oprogramowania wykorzystywanych do przetwarzania cyfrowego
multimediow (skanery, drukarki, kamery cyfrowe).

-Grafika komputerowa wektorowa i rastrowa. Roznice i zastosowania.
Laboratoria:

-zaawansowane tworzenie dokumentéw - LibreOffice



-obliczenia i przetwarzanie wynikéw pomiaréw - LibreOffice

-obrazowanie i analiza wynikow pomiaréw - Originlab Origin

-podstawy poprawnej prezentacji naukowej, tworzenie jej za pomocg LibreOffice

-Przetwarzanie rastrowej. Optymalizacja wielkosci pliku.

-Tworzenie grafiki wektorowe;j.

-Wektoryzacja grafiki bitmapowe;.

-Podstawy cyfrowego zapisu dzwieku.

-Tworzenia i przetwarzania cyfrowych plikow wideo.

-Obstuga urzagdzen peryferyjnych i oprogramowania wykorzystywanych do przetwarzania cyfrowego
multimediow (skanery, drukarki, kamery cyfrowe).

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, przeprowadzanie eksperymentow, modelowanie,
dyskusja, praca w zespole.
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Uzupetniajgca

Aktualne numery czasopism komputerowych.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 110 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 62 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 63 2,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




